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SOFTWARE DE PAGOS Y COBROS MUNICIPALES

PARA MAQUINAS DE VENTA AUTOMATICA

OMESA INFORMATICA S.L.U
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28042 MADRID 34002 PALENCIA
Tel.: 917477800 Tel.: 979710464

e-mail: info@omesa.es
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Funcionalidad del sistema de caracter general

Software para Maquina con una pantalla tactil, avisos sonoros y pantallas intuitivas, para
facilitar su utilizacion por parte de usuarios y clientes sin necesidad de teclado o raton.
Mediante toques en la pantalla tactil y con la ayuda de mensajes sonoros y textos en
pantalla, se elegiran las opciones deseadas.

La ejecucion del programa VentaAutomatica.exe puede lanzarse, como cualquier
programa Windows desde un acceso directo del escritorio (doble-click), a través del
explorador (localizar ubicacion del fichero Venta Automatica.exe y hacer doble-clik) o
usando ‘Ejecutar’ del boton de INICIO de Windows.

La funcién principal de este programa es el permitir a los usuarios realizar pagos de
tributos y tasas municipales, utilizando una maquina de vending. El programa de encarga
de controlar los diferentes elementos de la maquina, (elementos de cobro, periféricos,...),
de la devolucion de monedas y de la presentacion al usuario de las distintas opciones.

A) Nivel Usuario

Una vez ejecutada la aplicacién, aparece la pantalla principal de la misma. En ella,
ademas de los elementos de personalizacion del cliente (escudos, logotipos,
leyendas,...) podemos distinguir las funciones de la aplicacion.

Aplicaciones disponibles (botones ordenables en el formulario principal de Venta
Automatica):

n <“> Pago certificados, impresos,timbres, ..

.
@ Pago de Tasas Municipales

@ Retirada de Vehicules por Grua

@ Pago de fributes e ingresos municipales.

En la actualidad, las funciones que estan disponibles son:
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Pago de certificados, impresos, timbres,...: Se trata de la “compra” de un ticket, de
cualquier tipo, que la maquina entregara a cambio del cobro de una determinada
cantidad de dinero. La “compra” del ticket no supone control alguno o concordancia de
datos con ninguna base de datos. La configuraciéon de los distintos conceptos de venta
o tickets, se realiza mediante un programa auxiliar, pudiéndose configurar tantos tipos
de tickets como se necesiten.

Pago de Tasas Municipales: Permite el pago de cuantas tasas se definan. A diferencia
del punto anterior, sobre un precio base definido, el usuario de Auto-Venta puede
maodificar el precio e incluir una referencia.

Pago de Tasas por retirada del vehiculo de la via publica: Permite el pago de la tasa
del servicio de grua, de la estancia del vehiculo en el depésito y de la sancién. Admite
modificacién de importes y entrada de datos de matricula, lugar de retirada, fecha,
hora,...

Pago de Tributos e Ingresos municipales. Responde al concepto de “autoservicio” tal
como se define en el cuaderno 60 de la Asociacion Espariola de Banca. Permite el
pago de todo tipo de tributos e ingresos municipales de la misma forma que se realiza
en las entidades bancarias colaboradoras.

Otras funciones Navegador web a lista de paginas autorizadas
Visor de imagenes

Configurable en cuanto al niumero de opciones, botones, colores, etc

1)

Pago de Certificados, impresos, timbres,..

Para elegir esta opcién el usuario tocara sobre la pantalla tacti en la zona
correspondiente al texto o en el botén situado a su izquierda.
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‘Resumen descompra:  fesmen ie Conpra (2)
b i‘j;véﬁ"l‘ﬁu a > ~ : e s -
[EMPADRONAMIENTO x 1 b s oo Hom. - 11)
IMPRESOS x 2 "'-;: _./,/
|POLIZAS x 3 m——
P, . " CERTIFICADOS ™
I PRESOS 400
23,150 \.
| TIMBRES 9.00//

i

POLIZAS .60

Salir | U0 Borrar | e ,_.,:}{
X 1| o E———

Esto supondra la eleccién de este tipo de venta y el paso a la siguiente ventana. En ella
debera seleccionarse, tocando sobre las etiquetas (1), el o los tickets que se desean
obtener. En el resumen de compra (2) se muestran los tickets elegidos y un poco mas
abajo el total muestra la cantidad total a pagar.

El boton SALIR permite abandonar la compra de tickets y volver al menu principal
cancelando el ‘Resumen de Compra’.

Para borrar el ‘Resumen de Compra’ y comenzar de nuevo sin salir de la
Borrar ventana puede utilizarse el boton BORRAR.

) El botén de FIN VENTA sirve para confirmar el ‘Resumen de

g Compra’ y pasar a la ventana del pago, donde se solicitara la  FT [ VEMTA
introduccion de monedas y billetes hasta completar el importe

correspondiente a los tickets elegidos.

e
En la ventana de pago se distinguen: "‘

(1) Resumen de Compra, arrastrado de la ventana anterior y que sirve para -

mostrar en todo momento la eleccién del usuario
(2) Totales: se muestran el total del importe a pagar, el total del importe introducido por el
usuario y el importe restante hasta completar el total.
(3) Tiempo restante para la realizacién del pago. Es el tiempo que le resta al usuario para
proceder al pago de la cantidad solicitada. En contador de tiempo se inicia con cada
moneda o billete que se introduce en la maquina.
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El boton CANCELAR permite al usuario cancelar la operacién en

curso, con lo que la maquina procedera a la devolucion, siempre con  Cancelar
monedas, del importe introducido hasta el momento por el usuario y

volvera a la pantalla principal de la aplicacion. EI mismo efecto se

produce cuando se termina el tiempo de cobro sin que el usuario x
haya terminado de proceder al pago.

Resumen de Compra (1)

Resumen de compra:

e

, [EMPADRONAMIENTO x 1 CT————
| IIMPRESOS x 2 T
POLIZAS x 3 .,
otd a cobrar: 23.15
:;'\\ saldo introdudidos 0
\“""--a-_.,‘_\_&_.g!da restante; , 0

Cancelar \ Tiempo de Cobro (3) —— N = '3
x A P e SRR e - |
— < Tiempo restante de cobro: 193

Si el pago se completa el programa procede a la emision de los correspondientes tickets,
a la anotacién en la base de datos de la operacién efectuada y a la entrega al usuario del
cambio.

1)} Pago de Tasas Municipales.
Al acceder a este servicio se muestran las posibles tasas municipales (segun se haya

configurado la aplicacién) que pueden ser abonadas, cada una sobre una etiqueta con un
texto y un importe.
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g
* U. MULTIPLES 10.50 €
RECOGIDA DE BASURAS 2.50€
OCTUPACTION DE SUELO PUBLICO 44.00 €
SEEVICIO DE ALCANTARILLADO 57.00 €
DEERECHOS DE EXAMEN 16.00 €
EXPEDICION DE DOCUMENTOS S.00€
CEMENTERIOS Y SERV. FUNERARIOS 166.50 €

Una vez elegida la tasa se muestra una ventana semejante a la de abajo donde figuran:

- (1) Concepto, Referencia e Importe: Sirven para identificar la tasa y el importe que se
va a cobrar.

- (2) Botones CAMBIAR: Sirven para cambiar alguno de los valores ofrecidos, es decir
cambiar el concepto por otro personalizado, el importe o introducir una referencia para
determinar un pago contra un recibo previo, por ejemplo. Alguno de estos botones o
los tres pueden inhabilitarse para impedir cambiar textos o importes, respetando los
ofrecidos por la aplicacion.

- (3) y (4) Teclados: Si hay necesidad de cambiar un texto o un importe, los teclados
sera utiles. Basta con socar sobre la cifra o la letra que desee para cambiar el texto o
importe elegidos.

- (5) Ayudas: Los usuarios disponen de ayudas contextuales, tanto sonoras (mensajes
reproducidos por los altavoces de la maquina) como visuales (textos que recorren la
parte inferior de la ventana)
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p (1) ldentificador de

~ Cambiar |
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' Cambiar =
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——— =— —
| Cambiar | (2) Cambiar __—
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4 i oo ._.\\ - :
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! | | || |
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| - e = ;
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i
{4) Teclado Numérico”

= - ESTOES Lﬁ ﬁ}fljl}ﬁ DEI
El boton SALIR permite abandonar el pago de la tasa y volver al menu Salir
principal y el boton CONTINUAR abre la ultima ventana del proceso,
correspondiente al pago de la tasa elegida e importe confirmados. x
En la ventana de pago se distinguen:

(1) Resumen de Compra, arrastrado de la ventana anterior y que sirve para mostrar
en todo momento la eleccién del usuario

(2) Totales: se muestran el total del importe a pagar, el total del importe introducido
por el usuario y el importe restante hasta completar el total.

(3) Tiempo restante para la realizacion del pago. Es el tiempo que le resta al usuario
para proceder al pago de la cantidad solicitada. En contador de tiempo se inicia
con cada moneda o billete que se introduce en la maquina.
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Resu.meﬁ de compiig

6ncep1‘o RECOGIDA DE BASURAS
, [Referencia:
lmporte: 2.50

7 )
otd a cobrar: /" 2.50
saldo introdudido; | 0]
Saldo restante: - ,)‘-'\\ g
= £ e -

(2) Totales

(3) Tiempo restante
de cobro T

Cancelar

A

Tiempo restante de cobro: 189 [

El boton CANCELAR permite al usuario cancelar la operacién en

curso, con lo que la maquina procedera a la devolucién, siempre con  Cancelar
monedas, del importe introducido hasta el momento por el usuario y

volvera a la pantalla principal de la aplicacion. EI mismo efecto se

produce cuando se termina el tiempo de cobro sin que el usuario x
haya terminado de proceder al pago.

Si el pago se completa el programa procede a la emisiéon de un ticket o resguardo de
pago, con los datos de la tasa abonada, a la anotacién en la base de datos de la
operacioén efectuada y a la entrega al usuario del cambio.

1)} Pago de Tasas por retirada del vehiculo de la via publica.

Se trata de un servicio de Auto-Venta especifico para el pago de las tasas de retirada de
vehiculo y el pago de la correspondiente sancion. En la ventana que se abre distinguimos:

(1) Datos del vehiculo retirado y la posibilidad de cambiarlos utilizando el botén
CAMBIAR.
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(2) Datos del importe de la sancién, su posible bonificacién y la posibilidad de
cambiar el % de bonificacion (boton CAMBIAR).

(3) Datos de la tasa de retirada y calculo del total en funcién del numero de dias de
estancia (botén CAMBIAR).

(4) Teclado numérico para la edicion del % de bonificacién y niumero de dias de
estancia.

(5) Opciones de pago: Sancion y tasa de retirada o sélo pago de tasa de retirada y
estancia en depdsito.

El botéon SALIR permite abandonar el pago de la tasa y volver al menu
principal y el boton CONTINUAR abre la ultima ventana del proceso, Sqlip
correspondiente a la modalidad de pago elegida y al importe

confirmado. x

Si se opta por la edicion de la matricula (usando el boton CAMBIAR) se
abrird una ventana como la siguiente.
Los campos editables (1) son: Matricula, Lugar de retirada, Fecha de retirada, Hora de

= e e

Matricula: | Cambiar |-

s
e

s
[t

lLugar de retirada: | _
== o a‘hr s e —
IFecha: F _Cambiar |/ /_.,./
éa B aww . 2 _ —==F / //"'
Hora: (__Cambiar * —
Lo W : e ——— i
.\ F /):\ [ - g i
Situacion: e b
x-..l_::Li-MMI “ ) Datos Retirada _3-_ : Edicion "__- N ] “ Teclados
Q | wE R | = y U I O | P Borrar A | B | e
/. ! 4 ! 4 B - : g i
g | 5| s | Elle | B | @ | k| & | K Sl = | 3 | s
-\ i i | ij' I: |
.| % | e v B N M - Aceptar | 1 2 3
e . | _4{ e _E......-—_- N __HlO“._ s /:_

=
retirada y Situacién en el depdsito. Pueden ser también tomados de una base de datos
(caso de disponer de ella). La edicién de estos datos permitira la emisiéon de un ticket o
resguardo personalizado para el vehiculo retirado, aunque no es imprescindible para
proceder al cobro. La solicitud de edicién se realiza pulsando los botones CAMBIAR (2) y
utilizando seguidamente los teclados (3) alfabético y numérico.
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Resumen de cor
Sancion: 200.00 5
Servicio Grua: 1560.00
“Estancia: 35.00

Totd a cobrar: 38 5 GQ

saldo introdudido: ( 0

saldo restante:

R S TE L
[(Z) Totales _— e e

Cancelar (3) Tiempo Restante de r‘ w
I Cobro e = i

L e {Tlempt;r;;‘l'an're de cobro: 1j88

Si el pago se' completa el programa procede a la emisién de un ticket o resguardo de
pago, con los datos del vehiculo, datos de la retirada e importes abonados, a la anotaciéon
en la base de datos de la operacion efectuada y a la entrega al usuario del cambio.

V) Pago de Tributos e Ingresos municipales.

El servicio de pago de Tributos e Ingresos municipales se ajusta a la normativa y modo de
funcionamiento descritos en el cuaderno 60 de normas y procedimientos bancarios de la
Asociacién Espafiola de Banca. Permite el pago de todo tipo de Tributos y emite, en el
formato definido por el mencionado cuaderno 60, un fichero de pagos, de la misma
manera que lo hacen las entidades bancarias colaboradoras en la recaudacién de
tributos.

10 SOFTWAREMUNICIPAL



mesa

Informatica

La aplicacion se apoya en el recibo
emitido a cada contribuyente por la
entidad emisora, regulado por el Si el o a efectuar disbone de
cuaderno 60, que para facilitar las cosas PCIQ f 'Jp

(aunque no es imprescindible) cudiguda bm‘l‘ﬂsj lealo uhom,an
dispondra del cédigo de barras. La

lectura del codigo de barras permitira caso contrario pulse continuar,
conocer los datos basicos del recibo:
Emisora, Referencia, Importe,

Identificacién, tipo de Tributo e incluso
Fecha limite de pago.

Continuar

TRIBUTOS E INGRESOS MUNICIPALES
e n
‘Q‘Emisora: §2000
b a ven o
TRefer'encia: W )(C
-

TImporfte:
A J
Tdentificacion: |
¢ ¥ | _
Limite Pago: _ F[mpuesTo sobre vehiculos de traccion mec

Una vez conocidos los datos del recibo se abrira la siguiente ventana,
donde se muestran todos ellos y se controlara que el recibo no esté Salir
pagado, que no esté vencido, etc.

El boton SALIR permite abandonar el pago de la tasa y volver al menu x
principal y el boton CONTINUAR abre la ultima ventana del proceso,
correspondiente al pago del recibo.
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Resumen de compra:
lErrﬁ'sora: 200098

{Referencia: 000000002569 [ Domiciliar
\Identificacién: 5003989115

otd a cobrar: . 155.80

saldo introducidos . 0
saldo restante: \"\\ 0
. - |

Cancelar \ liempo Restante
X B ol

| oo 'l"lempa_r'es ante de cobro: 196 )

En la ventana de pago se distinguen:

(1) Resumen de Compra, arrastrado de la ventana anterior y que sirve para mostrar
en todo momento los datos del recibo.

(2)Totales: se muestran el total del importe a pagar, el total del importe introducido por

el usuario y el importe restante hasta completar el total.

(3)Tiempo restante para la realizaciéon del pago. Es el tiempo que le resta al usuario

para proceder al pago de la cantidad solicitada. En contador de tiempo se inicia con

cada moneda o billete que se introduce en la maquina.

En esta ultima pantalla existe la posibilidad, como se recoge en el cuaderno 60, de tomar
los datos de domiciliacion del contribuyente para los siguientes recibos. Para ello se
dispone del botén DOMICILIAR (4)

El boton CANCELAR permite al usuario cancelar la operacién en

curso, con lo que la maquina procedera a la devolucién, siempre con  Cancelar
monedas, del importe introducido hasta el momento por el usuario y

volvera a la pantalla principal de la aplicacion. EI mismo efecto se

produce cuando se termina el tiempo de cobro sin que el usuario x
haya terminado de proceder al pago.

12 SOFTWAREMUNICIPAL



mesa

Informatica

Si el pago se completa el programa procede a la emisiéon de un ticket o resguardo de
pago, con los datos del recibo abonado, a la anotacién en la base de datos de la
operacioén efectuada y a la entrega al usuario del cambio.

Entidad: : Combior
Sucursal: Combiar
b Combior
C.C.C. [NERBNENNE| Combiar
7 B )
Barrar
Salir - . Continuar
x Aceptar
a :

13 SOFTWAREMUNICIPAL



mesa

Informatica

B) Nivel Taquillero

Para poder acceder a este menu primeramente debemos hacer doble clic |

sobre el logotipo de omesa y acercar, introducir la tarjeta o teclear la clave (y O ﬁ |

posteriormente dar al intro) de acceso de nivel 1. Py W |
$) 5

> ‘

Seleccione la operacion que quiera realizar pulsando el
boton correspondiente en la pantalla.

Inmediatamente nos aparecera el teclado siguiente:
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ENTRADA DE CONTRASENA

Enter

Introduciremos la password si tiene y daremos a Enter para poder acceder al menu
siguiente:

Apagar sistema:
Cierra la Venta Automatica y apaga el ordenador, para volver a encenderlo hace falta
encender el ordenador.

Poner fuera de servicio:
Pone la maquina fuera de servicio para que no se pueda operar con ella.
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Estado de los dispositivos del médulo de cobro

pevolvedoregg ————4—4——o—o— ———————

Lector de Eilletes

’7 ERR.COM Estado impresora

Papel: Cabezal:

Depésita de monedas; Total N |
’7 - Ribbon: Modo:

Nos muestra el estado de los revolvedores, si estan correctos o con atasco y nos informan
del importe en euros de cada revolvedor.

La cantidad de Billetes, el estado del lector de billetes, botdén para desatascarlo en caso
de estar bloqueado, los euros que hay en el depédsito de las monedas y por ultimo el
estado de la impresora dependiendo del modelo nos comentara si falta papel, cabezal
levantado, ribbon, etc.

Devoluciones Pendientes:
Es para ver si ha habido una venta y no se ha devuelto el dinero, ver porque ha sido, si
falta de dinero, error de aplicacién, fallo de comunicaciones.

Cerrar aplicacion y volver a Windows:
Aqui cerraremos el médulo de Venta Automatica y nos llevara a la pantalla del Escritorio
de Windows.

Modo pruebas desactivado:
Haciendo clic en este botén, nos pedira una contrasefia y con ello conseguimos poner la
maquina en estado de pruebas en la que no se genera ningun tipo de movimiento.

Pruebas dispositivos:
Es un botén para poder probar si la impresora funciona correctamente.

Parametros Hardware:
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Parametros Hardware

Pararmetros Lector Tarjekas 1

Port, Com.: -

Canf. Canm, —
Desde Caracter: -

Perto Serie Madulo Cobra:

Perta Impresora

iHay impresora Zebra? _
7 Haska Catacter: -

Tipo Lector: -
Invertir lecturas: -

Parametros Lectar Tarje

Tipo Lector:

Invertir lecturas: -

En este formulario podemos ver que configuracion tienen los dispositivos conectados a la
maquina y cambiarlos por si se ha tenido que conectar alguno de ellos en otro puerto del
ordenador.

Volver a Venta Automatica:

Con este botén volveremos al formulario principal de venta automatica dejando la
maquina totalmente operativa de nuevo.

Acceso al médulo de cobro:

En cuanto le hagamos un click aparecera esta pantalla

ENTRADA DE CONTRASERA

Borrar

Aceptar

Aqui introduciremos la contrasefia de nivel 2 para poder acceder al siguiente nivel:
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Recaudacioén Total:

Nos pregunta si queremos liquidar la maquina, lo que hace es poner a 0 el cajon de las
monedas y el cargador de los billetes, siempre que se haga hay que retirar el dinero de
dichos compartimentos.

También se puede ver desde Administracion, Maqg.Vending - seleccionamos la maquina
y damos al botéon Recaudaciones, ponemos la fecha desde hasta la que queramos y
elegimos la que necesitamos.

El Saldo Inicial + Ventas + Cargas = Descargas + Billetes + Cajén + Pagador o Saldo
Final.

Reimprimir Recaudacion:

Sirve para reimprimir las recaudaciones echas en la maquina, creo que ensefia las 20
ultimas.

Informe de Recaudacién: (No implica cambios en la contabilidad)

Es un informe de las ventas realizadas desde la maquina, se puede ver desde la
aplicacion de Administracién en Control de Ingresos, Control de Caja y poniendo el
numero de taquillero de la maquina.

Si marcamos el cheq de liquidar no saldran en este informe las ventas anteriores, caso de
un taquillero de mafiana y otro de tarde, si no lo marcamos al sacar el informe el taquillero
de la tarde le saldrian las ventas de todo el dia, si se marca a cada taquillero le salen las
ventas de cada turno.

Cargar/Recaudar monedas/Configurar médulo:
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En este formulario podremos cargar cada uno de los devolvedores

Yenta Automdtica

Carga de cambio
CR DE 2

Recaudar cada uno de los devolvedores
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Yenta Automatica

Recaudacion

DEYT R DE 2
Total Actual; “

Cantidad recaudada:

M Recaudacion kotal.

Devolucidn automatica

Si en recaudar ponemos un 0, el devolvedor nos devuelve todas las monedas que tiene.
Si marcamos la opcién de recaudacion total, el devolvedor nos dara todas las monedas
que tiene y contara el importe que hay. La devolucién automatica es para que nos
devuelva las monedas el propio revolvedor, sino tendriamos que vaciarlo nosotros
mismos, todas las monedas o la cantidad recaudada.

También en este formulario podemos activar o desactivar los billetes que queramos
admitir y a partir de que importe aceptamos el siguiente billete.

Cargar / Recaudar / Configuracion modulo
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esta OK o Atascado y tenemos el boton de desbloquear en caso de atasco, vemos
también el dinero total depositado en el cajén de monedas, donde van a caer las monedas
de 1 € y 10 ctmos, ademas también podrian aparecer otro tipo de monedas si los
revolvedores han llegado a su maximo nivel de aceptaciéon de monedas.

Por ultimo también podemos apreciar el estado de la impresora.

Consulta de Incidencias:
Es para ver las incidencias de la maquina, los fueras de servicio, errores, etc.

Configuracion aplicacién:
Aqui podremos ver las rutas de la aplicacién, configuraciones del omesa.ini, todo lo
relacionado con parametros de la Venta automatica.

OMESA.IMI
Ruta directorio: | Trabajo: MICROSOFT.JET.OLEDE. 4.0
Fiuta trabajo: WSERVERMCSERVERNBEOMESAZOT2A\DEPORTES N2 Maguina: m
Ruta servidor:  \WSERVER\CSERVERMWBEOMESAZ0M2\DEPORTES Tipo Formularic: P
Crystal Generico: Max diss: 7
Crystal Empresa: Idioma par def.: 4

TEMPORIZADORES R. Datos Especificos:

TimerENG: 5 TimerEOT: 30 N2 de idionas: 2
TimerSTe: 3 TimerBCC: 30 Largo ticket salva: 100
TimerTrama: 30 Puerto Impresora: 0
PUERTOS Impresara Zebra [S/M): N
COM: 0 Baudos: 9600 Pagos con Bano (3/H) N
Paridad: = BitD atos: g DT NO
BitsPaads 1 Mastrar Puntera: S

Dias a generar Plantiz; 0

FulaSonidos:  s\WBEOMESA2D12\Deportesents AutomatioabSoni | T omir T+ domicifado: S

Pagador: M Fetardo avuda: 100 Permitir P. efectivo: S

Copias Ticket:
PROTECTOR PAMTALLA

Ruta FotosMVid:  s\WEBEOMESAZ01 2\departes'venta automaticatimaas

Seq. Test Pagador. 5 Tipo Moneda:  Eur

Tiempo Cobro: — 2qp

; fep Tiempo Wentana
Tiempa Mensaie: 5 P 600 Seq. entre fotos: |0 Seg Espera 00

Tipo BD:

Extension BD: DB [ Redgistriar Log Pagadar, MCR, OMROM, TIM p HITGEN

GRecinta: I

Caomplejo: o WW[RUES BDJ [ Salir J

Cambio de password:
Para cambiar la tarjeta de acceso de nivel 2.

Volver:
Este botén nos llevara al menu de nivel 1, el principal.
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N I i inal

mesa

Informatica

de autoservicio son:

e}

I.M.D. de Bilbao: 30 maquinas en funcionamiento y repartidas por los recintos
deportivos de la ciudad.

Ayto. Burgos: 2 maquina en funcionamiento en el recinto de “El Plantio” y San
Agustin

P.D.M de Alcorcén (Madrid): 3 maquinas repartidas por los recintos deportivos
de la ciudad.

P.M.D de Almeria: 3 maquinas en funcionamiento y repartidas por los recintos
deportivos de la ciudad.

Club Deportivo Bilbao: 1 maquina en funcionamiento en el Club.

I.M.D. de Basauri: 2 maquinas en funcionamiento y repartidas por los recintos
deportivos de la ciudad.

Ayto. de Villanueva de la Cafiada (Madrid): 1 maquina en funcionamiento en la
piscina municipal.

Polideportivo L’Espanya Industrial (Barcelona): 1 maquina

Club Tenis Pamplona: 1 maquina en funcionamiento.

P.M.D. Palencia: 2 maquinas en funcionamiento

Ayto. de Lantaron: 1 maquina en funcionamiento

P.M.D de La Rinconada (Sevilla): 1 maquina en funcionamiento.
Ayto Bermeo: 2 maquinas funcionando

I.M.D. Durango: 1 maquina en funcionamiento.

Club de Golf Grijota: 1 maquina en funcionamiento

Junta de Castilla La Mancha: 5 maquinas en funcionamiento
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